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URRENQUE-Utilizar na europa junto ao 

|] 1eopardo(colocar no outro lado do 

À turaco). 

PANCO-Utilizar na ásia(depois de sair 

à do aereporto ir sempre para a esque- 
rda, quando chegarem a um sitio ogde 
há um tenplo utálizem o banco para 
subir) 

7ASACO-Tem ds se posuir na ásia onde 
está a nevar, 

FHAPEU-DE- CHUVA-Tem que se possuir em 
duas ocasiões. Na Europa, no quadro 
em que está a nevar, e no quadro em 
que aparece a fonts quando nos 
aprozimamos, 

DESEMPANADORA-Utilizar na Buropa, co- 
locala em cima do (J) que está 
“spener”" junto ao chafariz, 

SSPINGE-Utilizasse na(Asia)Africa junto 

sos faraós, coloca-se na porta do 

quadro ende estão representados qs 
faraós, 

CEA DE ELECTRICIDADE-Jtiliza-se na 

Europa pra parar a fonte que, para 

passar, é nessessário o chapéu-de- 

chuvas coloca-se mesmo por cima da 
fonte, 

AGHADO-Utiliza-se na América junto a 
uma moita que não nos deixa passar. 
ICARETA-Utiliga-se na América na ponte 

que esta inovel (junto é bandeira) 

UEIJO-Utilizasse na África junto ao 
elefante, 

SACO DA EREIA-Utiliza-se na África 
entrando na abertura feita pela esfinge 
e celecando-o em cima que está elevada 
em relação ao nivél do chão. 

AL-Utiliza-se na Australia onde está umas 
ponte submergida. 

TRBANTE-Utilisa-se na ffrica, passando 
pela abertura feita pelo saco de areia 
2 € nsesssário para poder passar o furg 
tas existe na África nessa pasagem aber 

slo saco de areia, 
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CIBERNOID:Se no ausdro de esaier teclas “- escrever, *Y=X-E-St, 
teremos vidas infinitas, 


CYBERNOID LL:Se no quadro de é dios Melo ed at sig 
teremos vidas infinitas 

BUBLE BOBLE:Se o 1º jogador perder e carregar ro Mih LE na tecla(1) 
serao devolvidas as vidas iniciais o o 


KARNOV: Para activar os objectos que “estad a piscar | na varte inferior 
do “ecrân! “Carregue na tecla “zo . 


asndçea — ve. 


RA s 
OPERATION WOLF: Para jogar o nivel. EETERATAS. Pasta que, carregue a in- . EE 
trodução "LOADING LEVEL te de seguida carregar o resto,mas do nivel Ee 
prevengido 


BASKET MASTER: Para evitar falhar os cestos de 3 pontos espere 5 se- 
'gundos Ea de cada lançamento 


nas ER Fi 
ROBOCOP: Se no fim do 1º nivel WSERdS” estiver um bandido a agarrar nas ER rito 
uma rapariga,e,se tivermos mais de metade da nossa energia (raças E mam mma poi 
fuel 1º a rapariga e sodepois ó bandido pois no 2º nivel, teremos a. 
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CENTAML PrAK APANHA O CHaVEM NESSA SOLO - 51 Fera Penta 
NIVEL 1 a W E cd Fora vei Feto CPmiNHo DB ESQUERDA. dy 
E SINICIO AA SALA EM QUE Estas PPBGNHA O OBJECTO Que 
ESBM . ESTO” NA COIKA(B). VB) NOVAMENTE PELA ESQUER-. 
AsMaAvE DA ,mMAs TEM CUIDADO Com O MALBEBBAS 7a. SEGUE 
Bs smiBeken fona A SPLA SEGUINTE , META O NimiGO, E BB- * 
€ +ijor-pos aHO O mara . SoBE P cRNDE vB) NOVBMENTE PRB * 
D + vaga À ESQUERDA, SBLTO , BPPNHA O VARA E Volta. 
E -» gANco NAS BARAAS Desce DE CosTAS e VOLTA Para 
pri pda à ÓRLA ONDE APONHAS-TE À SHIROKENCB) E VA) 
e foljcid fAarO BA DIREITO, SEGUE PTE PO UM E Ap fera 4 
, F(femina) = APONHA OTRA BAMA (BPENOS MEIA - 
+ o nINso Wimão | DE). VOLTAR Fora Tros e SEGUE PTE BO OUTRO 
wc E BÍ VOLTA A Fazer O QUE Fizes-TE NO 
ANTERIOR. NA VOLTA VB/ BO VENDEDOR DE 
HOT - DOGS (cocnoRgO QUENTE) E AABNHA O HET-DO6 
Vê Poa cima arm O Penido E com 8 
CHove pmear-o. SEGUE Em FRENTE PIE BO 4 
P >»vendesor dE | BIO E secro Zoro o Boico e Da PRE B 
s WoT-DO6S OUTRO merecem." FORO DP LHA E mM 8 
E -pENXAME vor BoTe no BARCO com B&B VARB- VOLTA 
; ] fera O <o PRE umbReaDO Cor HE a, usanpo N, 
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* GEORGE MARTIN Er pre SAIR DESTE QUADRO, UTILIZE A PA ( DIG GROUND) 
E MELHOR TECLAR “TAKE SWORD” SEM EXECUTAR ESTA INSTRVESRO 
: 3 
VE bo 07 rr bala ENTRAR, CARREGAR EM ENTER »pE UVTILIZAR À ESPADA PARA MATAR 
à BEOWULF OS GUARDAS QuE ENCONTRA Perco CAMINHO (TECLA QD) E E 
Ape 


MF a e GREAT SPECTATIONS /4- PARA CONSEGUIR A PA,TECLE: TAKE FooD, GIVE FOOD, GIVE WATER, ASK ao 
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MECTRELHADERA 


Ex retÂIy CE ICÃS PRECO ST 
DLADERA TES MANSOL GNTUO CD. 


ia PA 7 SP 

| R 
é. Z, EM cm. qNRMO 

5 poke“23658,8 RopDRIGUEs 


MW 10 for f=59900 to 59900+11: read a:poke f,a:next f 
12 data 1,96,234,10,215,3,10,254,255,32,248,201 

14 print"TECLE O TEXIO.":input at 21,0;at 0,0; 
line af$ 

16 cis:for f=1 to len af:poke 6e4-1+f, code ab(f) 
anesmt f 

18 poke 6e4+l1en a$,255 

cO print at 0,0;:randomize usr 59900 

ce input"QUER GRAVAR ?:";line qê:if q$="S" then 
save" TEXTO"code 59900,(6e4+len ab+1)-59900 


ETROCEROS CUT 
HARIo Qro a 


Ee 
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ATçA Pomre 


; es] 
4º D777/2 ZÁ e 


Q let qb="":poke 23658,8 
SOTO print at 1,03;98;"8 ":pause im 
if code inkey8$)31 and code inkey 
4123 tnen let aqt=qt+inkeyS 
9005 if code inkey$=12 and len go 
then let qb=q8( to Len qê-1) 
1006 if code inkey$=13 then return 
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Por Jócio 
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É ado fui So dm a q ala 


t a E E SR, De ras De o cas ES TABLET AEN. |e2414,20] 
ARNS AEiVo RO 


RODBDCRO 
! SOFTÚURRE 
RI INDIANA JONES: SE TECLAR “JINGO” No ECRAN DE 
À SELEÇAD, TERA VIDAS INFINITAS. 
R ALIVE: QUANDO O 2060 PEDIR O SEU Nome 
 TEQE “cuEAT" E TERÁ V.iNFiNiT. 
E pasa IL: OBTENDO UM SCORE SUPERIOR A 
25.000 ESCREVA NA TABELA DE RE- 
Capes “ MAAAAH”. CARREGANDO 
| MºOREAK TERA VIDAS INFINITAS. 
E STAR FARCE: A BOLA AZUL, DISPARANDO CONTRA E 
DA MOTORES TURBO.O QUADRO FLU- 
| TUANTE DA PASSAGEM PE MVEL. 
| TARGET RENEGAÇE: PASSANDO AO ZºNÍVEL, CARREGUE 
| APENAS 0 CABEÇALHO "LOADING LEVEL TE* E À SEGUIR 


“apresenta: ea ds 


er 


Jogador: ROBO, em 


Em 
ei Nossos (+) 
p= gioneus L 
HC. - HOMEND DAS cr ERNAS 


QUE ATIQRA PEDARCGULHOS 


CARMOS PELAS COSTAS DO INÍNIGO ESTE |] 
DE Es e Ay 


= CARREGARRIS NASTECLAS Para na ,PaRaaNo 
RETA E pcs DANOS GU PER SALTOS ER 
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jicauinhos esquerda,até se 


irencontar a sela voadora, 
E montê-la,pupgando-a para 
sr baixo e voar para a mon 
; à ''dtanha,que de momento, é a 
mia, mk nica coisa no mapa, exce 
E to a cidade, Entrar na 
Wicaverna e examiná-la, Sair 
e voar para a entrada da 
Quina, que apareceu agora 
digno napa. Entrar e examinar. 
fLibertar os prisioneiros 
EO err Ma irei 
E v“Evoar para a cidade, Entrar 
vaano 03 de 2 é arca o e mo co o 2 VAN «' no câmbio, Falar e trocar 
Kerium por dinheiro.Ir 
para o bar e fakar e irá- 
,jA-Sse ser perguntado se quer; 
“/lpagar per informações,o 


ig 

a 
del e TS 2 e nina = é! 
- 
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Cd 


at 


Vo. a O 0 O e A o O O e Sr ris dice 


= 
' = 
CONCEDE AME O AAA AL HAMR SS SDS E a 2 E 


ES AMAR O CAN A 


Eras | jque se responderá que sim. 
ES a fal fi Ela mia ilipão Ir  fionsar- e Outra. ves da 
” CD sos SOLARES o a 2 A sela e voar para po cutra y 


cidade, que apareceu agora,i 
eder a) ssa! Continuar a caminhar para | 
? a direita e irá-se ser 
Errar amd “2 ND o À a atacado por um homem de 
olhar diferente. Este é 
Tex Hex, Ajoelhar-se e 
disparar. continuamente, 
até que ele desapareça. 
Voar para aprimeira cida 
exengia: [de e entrar no Goal, Exa 

* luinar e libertar Tex Hex. 
Agora,voar para o Hexagon, 
o ultimo lugar do mapa 
e caminhar para a direita 
atê se encontrar a cabtça 
oadora, Ajoelhar-se e 


DICAS PARA BRAVESTAR disparar continuamente, 
saltando ocasionalmente, 


POR: J0Ad MacDoNALD 
até que ela se destrua, 


ESTE RA ra 
“SETA, 


550700 ZE 7 EFEITO 


e em am 4 a o pia 


CR pl, AA, 

z Ponta: da Hoistao conPutador 

ar pa tela sa A 
lay “Ma às Bonaco nO 2nds 


19 — SHOOTING. + 33549,0 = TEMPO ATP. SIM. + 35717,0 = SEM LIMITE 
BARBARIAN + 51005,n = Nº DE VIDAS /BARBARIAN M,H.+ 37480,12 = VIDAS TI. 
BIONIC COMMAN.+ 34690 ,0 = VIDAS I. CYBERNOID + 39906,201 = SEM ALIENS 

DO DARK SIDE + 47621,167 = TEMPO EARTHLIGET + 50119,0 = VIDAS I. 

DO EMPIRE S.B. + 43624,0 = SHIELD LONG./PIRE FLY + 45889,24 =. TEXPO 
GRAND PRIX SI.+ 53152,201 = C. SEM COMP./I BALL 2 + 45392,0 = VIDAS I. 
MANIC MINER + 35160,0 = P. MISTÉRIO /MOTORBIKE MAD.+ 33551,195 = VIDAS I. 
ROADBLASTER 48+ 48634,60 = VIDAS I. ROADBLASTERI28+ 29261,0 = VIDAS I. 
THUNDERCATS128+ 30060,0 = SEM MORCEGOS VIRUS + 44912,0 = VIDAS d. 
BHX KIDZ + 52108,0 = VIDAS I. CYBERNOID 2 + 34402,0 = “UNIÇÕES 1. 
DUSTIN + 52045,195 = TEMPO MAD “IX + 40296,0 = VIDAS I. 

| OVERKILL + 42968,0 = VIDAS 1. Mr. WEENIES,..+ 40019,0 + ENERGIA 

PEQPLEPP, Se + 31374,0 = BALAS I. STREET FIGHTER+ 41740,24 = TENPO 
ARCTIC FORCE + 54672,975-2 = VIDAS I. ARCTIC POX - + 53309,0 = MISSTIS I. 
DRACONUS + 64215,0 = VIDAS 1, /FOX FIGUTS B. + 48071,0 = VIDAS I, 
JOE BLADE 2 + 53108,20 =. TEYPO LAST NINJA 2 + 36578,196 = VIDAS I. 
ORBIX TERROR! + 32188,0 = VIDAS T. /NORTESTAR + 48371,5? = VIDAS I. 
PINBALL SI, + 35237,0 = BOLAS I. PRO JKATEBOARD+ 34281,0 = VIDA I. 
SAMURAI NAPR. + 33013,0 = VIDAS I. SOLDIFR OP P. + 4659,0 (1) = VIDAS I. 
STAR PILOT + 44130,0 = VIDAS I.  7TYFHOON + 39143,0 = VIDAS 1. 
BTDLAM + 58691,0 = VIDAS 1. Joost rem + 43598,0 = TE!PO 
BUGGY BOY 128+ 37966,24 = TENPO CROSSHIZE + 51617,0 = IMUNIDADE 
GARFIELD + 33595,0 = SEM FOME £ARAUDEN + 35160,175 = VIDAS I. 
PLATOON + 31270,0 = “ORAL ARTURA + 32138,182 = ENERGIA 
BLADE WARRIOR + 39490,36 = VIDAS I. ELITE 12%+ 43667,0 = VIDAS I. 
QUARZ + 46064,0 me VIDASST RETURN OF JEDI+ 52140,0 = VIDAS I. 
DEMON“S REVE. + 30699,17 = energia /RASTAN SAGA + 39895,0 = INTRGIA 
THING B.BACK + 63853,175 = VIDAS 1. STAR WARS + 45264,0 = VIDAS I. 
TARGET 3, + 62936,0 = TE“PO BRENEGADE  128+ 35738,0 = VIDAS 1, 


dt+++ PRODUZIDO POR : PAULO CESAR TEIXEIRA MARTA 19589 (c) ERMESINDE 
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AnYneve] | EiRUS e PROCON 


Ly 
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S [ESCREVAM PARA: 
JORNAL DE NOTÍCIAS 
MicROMANIA 
4052 ETA CODEX 


om o NR TORRE EA DE 


Md elo PARQUE DE ESTACionAnENO à VA E 
q É REM bd FOX HAC : 
2O REM Gy AnTHO py JOBivson 
30 LORD “" CODE Gliooo 
LO PoRE GU 056,0: Box 6405715 | 
SO For A=6S04y TO 65053: REANE 
8: DoRE AB: NEXT A. ; 
6Ó DATA 135,50,66, 196 50,244 
BIO DMA 192, 195,192,93 


INTEL areas 


Dzsenas dok: 4 


Yo Humps [140 LOAD“ SCREENS 
joemoora: 20 1020 ” 1 Cope: LoRO!! 
CODE: LORD! “ cone 
30 Poxe 36519,0 
prt a oxe 353539) 
dae: E 39092,9 
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Ene CARLOS SANTOS ” 


rotina TRANSMUTER. 
10 Rem TRANSMI TER 
20 Rem by Dave Thompson | | 


life “R ani q 30 Rem CRASE HAY Por 
ARTS Mata TUR ! SEDE X so zer c=o 1IJIIII 

4 50 FOR Ca TO 32788; READ 

A: POKEX, ASLET C=C+4: NEXT X 

à eo = Sm (MV LTOA sa BR de pm es rd 60 IF C 2048 THEN PRINT AL 
O Boa FÉ WO? 15% SE ai ME 10,10; "ERROR": STOE 
is) mo Dias ASSÊ = Ras Vo TO LOAD "" CODE 16584 


Le Ge DA: 80 RANDOKIZE USR 32768 


P-“Byes uimMiçÃO 


90 DATA 33,14,128,17,21,91,1, 


E > : 
5 - es 7,0,327,176,195,0,91,175, 
RES, Ia 4 50,206,112,195,206,95 


pe, Ts 
: o ão Pere 


ESCREVAR PARA: e E 
* JORNAL DE NOTÍCIAS EE 


| DiennAsa - - 052 PeRTO CODEX 
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u a 19= BOOT CAMP :10 REM 19- BOOT CAMP hack by A. 
POKES POR DA ELA PORTELA , Johnson Lim: 
N j EN , O CLEAR 24477 
o a , LA Rã O LOAD "" CODE 

0) o OCO POKE FUN tm ho o E 23730,179: POKE 23741, 
RENT «é 

CN VIDAS POKE 24687,21: POKE 24688, 

| 


250 
FOR a=60021 TO 60057: READ 
UIDAS 
INFINITAS 


q db: POKE ab: NEXTA 
«** TO RANDO, USR 24500 

VIDAS 

INFINITAS 

Pbuçoo 

INHLGOS 


80 DATA 33,30,250,34,135,130 
VIDAS 
INFINITA S 


90 DATA 195,211,128,33,50,250, 
17,250 
100 DATA 95,1,10,237,176,33 
YR ERiDOUBUE DAMN) 3 7 6 93,0 
Agro ovols 7 135,0 fusgisE 
WET) Dover Draco 37 813,0 


101 DATA 250,95,34,191,134,195, 
a DOUBLE DRA6o 2 3 = ASA ó) UDAS INF- 


110 DATA 211,228,62,58,50,160 
NO NÍvEL ZÉ 


+ 120 DATA 148,195,69,125 
PoBES bp Celio e Rui 
ORACON NINJA 4AIL55,8 - repulsão 
REGENERADE dif 306508,80 - vidas 
298095,90 - tempo 
SALAMANDER IJBL49E,8 - imunidade 
0$61716,9 - poder de fogo 
2065$92,8 - bombas 


SAS COMBAT  IIBIGA - vidas 
STREET GANG I9254,80 - vilas 
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JOSE CARLOS A, FERREIRA 
VIANA DO CASTELO 


+ + + DICAS + + + 


il INDIANA JONES: NO QUADRO DE ESCOLHER AS TECLAS, TECLAR "JINGO" 
OT MOS VIDAS INFINITAS 


+BBOCOP: SE TIVERMOS MAIS DI METADE DA NOSSA ENERGIA PODEMOS MATAR 
É PRIMEIRO A RAPARIGA E: SÔ DEPOIS O BANDIDO | 


CYBERNOID II: NO QUADRO DE ESCOLIER AS TECLAS, TECLAR 0,R,6,Y TERIMOS 
VIDAS INFINITAS | 


4 EASKEZ MASTER F M: PARA NVITAR (PALHAR OS CESTOS-DE 3 PONTOS ESPERE | 
| MAIS DE 3 SEGUNDOS ANTES DO LANÇAMENTO 
AEKANOID. II :: SE FIZER UM SCORE SUPERIOR A 25000 ESCREVA NA TABELA 


DE RECORDES "MAAAA" E DE SEGUIDA EM "BREAK? , CONTINUARÁ 
NO NÍVEL EM QUE PERDEU, COM AS VIDAS INIÇÃAIS. 


Ar mppoae fo DISPARAMDO NUMA BOLA AZUL A NOSSA NAVE ANDARÃ MAIS 
Ou: 


QUARIZ: QUANDO ATINGIR UM SCORE CARRIGE "HI GRHG" E DEPOIS EM 2,8,D, 
G,H,B E TERÁ 8 VIDAS 


b 


ESCREVAR PARA: 
JBRNAL DE Noricias 
POR: NUNO Mi CROMANIA 
Fá: : 7 GS 7 4 Hs 4osa PoRTo coDEX 


matei Man Ter Tan SÃO WRITTEN EP a GP E 0. 
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MAPA SÊ cCoMAWVIS 
'10 CLEAR 3e4; PRINT "UAKREGUE EM PLAY" RARE ac 
28 LOAD""CÓLL 23296: PUKE 25550,195:. º 
RANDIMISE USR 25206 
-30 CLS : POKk 23658,0: IP Pink 3164301 
fHEN POKE 38651,201: POhu 31645,0: POKL 
32382,0: POKE 53452,0: POkU 58695,0: GOTOSO 
46 POKE 32420,0: LOBE 32582,0:POkL 55481,0: 
POKE 39357,0 + | 
'50 POKÊ 23530,49: POKE 25351,0: POKE 25552, 
-60 ReNLQUISL USK 23520 


«. Ex 
= E 8 E ve PS “E 
*“u ET TS 


ROAD RUNNkR-Para Conseguir ter viaas 
infinitas neste jogo carregue simul- E 
têneamente nas teclas BJ k quanão Es) 
meo Hs. aparecer o wenu.Para ir directemente 
pes SAMUEL : ao ultimo nivel carregue simuitânea- 


à mente nas teclas LOVE. 
: A E , j 
PEDRO o 


] Ea Sd “o as 
TT ei ie boina tem cdi TI E II IE 
Ro Bia do E] MA 


| a a É O RR 
AS nem ara vem vs '% E DES Liens o 


FER 


BLACK BEARDa 
carregar si 
mv] taneamente 
A-S-7-G,para 
“vidas infini 
tas. 
CIBERNOID Is: 
ao defenir-se 
as teclas,po 
Y-X-E-S,para 
vidas infini 


TOM +g 
Ank - Coreço  Rivga - MIO Atpivel 
&s— Brnociras doutfimins - rovtanhas 
QNT =MENDIGO TATA IO NEXE | EVEL= PrSsAgam dO Troxino Nivel 
E38 - (inimigo) 


DIE - Ponte Thuto anta 


e pe E E da “q. E e Jo "eos TALO pe ps” pr me EEE E SEA 
PR A a RE ELA ED TT ED DD IM RS ALE DS e ge 


tas e voltar 
a definir,pa 


(cane sinpe)|— ra as teclas | 
= ia de jogo. 


as e nei= = — 
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POKES 


RUM FREDDY ANDEST PASTE 1 FORTE. 
DATA 62,183,50,11,250 
( me) É qu 
RLX FREDDY ARDEST EAST 21 POFUS 
DATA 62,183,50,167,240 
EUR 
REM RENEGAD” 48 K FOKIS 
DATA 62,195,50,88,160 
E des ú 
REM R:NHCADE 128 K FOK"S 
DATA 62,195,50,19,153 
a Dao 
REM WIZBALL FOKIS 
DATA 62,0,50,188,144 
as Pas, 
REM GA45 OVER II PARTE 1 FOKES 
DATA6?,255,50,150,190 
aa Sa 
REM CAME OVER II PARTE 2 POFES 
DATA 62,0,50,49,151 
e! des 
Rs CONBAT SCHOOL EOK''S 
DATA 62,0,50,224,144 
E PR dai jp 
REXDAN DARE II POKES 
DATA 62,0,50,62,220 
ta Po a E 
REM APKANOID II 48 K POKTS 
DATA 62,0,50,107,146 
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1O iR A SALA THE NoosE 


À coRDA INFERIOR ESQUER 
Iiever Fazer Push. 
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lb BiTS 24 
- ATARi ST 


E USAR SOLAR EYES. 
FAZER GRAB HOLD NA 


DA E DEP6S COM A 
FAZER PASS NA Nova 


JPORTA E SEGUIR PELO 
-| TUNEL ATÉ 05 CAMINHOS 


SE DiviDIREM... 


usar Stick) FINGERS 
E ENTRAR NA TRAP 
Door VOLTANDO RA CA- 


ENTRAR NA SEGUNDA PAS- 
SAGEM “A DIREITA; EsTARÁ 
na Pixk PASSAGE. SIGA E 
ENTRE NA TRAP DOOR 
QUE VAI DAR “A SALA THE 
NOOSE E VOLTE A USAR | 


SOLAR EYES, PARA PODER VER. 
FAZER JNSPECT À LECIERY 
E USAR PSY SHIFT PARA 


era VN LEE 


SO SEGUIR PELO TUNEL DA ESQUERDA. 


NA CAVERNA QUANDO NORMA JEAN NOS 


DESAFIAR, FAZER ACCEPT NAS OPÇÕES É 
"ME DEPOIS TELL THE TRUTH. QUANDO A É 
+ A CONVERSA TERMINAR USAR ZONE SCAN 
"JE FAZER LiF7 DO TÚMULO. FAZER É: 
.iJ TAKE DOS OBJECTOS QUE ENCONTRAR E |: 
SMASH NA MÚMIA. SEGUIR PELO TUNEL 


DA ESQUERDA. ENTRAR NA TRAP DooR E 


-4 TENTEM ENCONTRAR À SALA DE NOME 


PLACATING THE POWERS... 


SEGUIR PARA A SALA MASTERS ORBIT. 


JWHISTLE com EssE OBJECTO E 100K 


NO ORiFício NA PAREDE. TAKE O OBIEcO 


: "INELE CONTIDO. VOLTAR “A SALA THE RING 
“PPELA SALA THE RETURN. ENTRAR NA À 


PASSAGEM RB ESQUERDA E NAO ENTRE 
NA SALa THE CONCOURSE... 


(E) coLocar O PEGUENO MACACO NO 


ORiricio QUE BBRIVD.IR “A SALA PE E 
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JE PUSH A ALAVANCA; E 
(VOLTAR “A SALA REFECTORY. 


SIGA PELA PASSAGEM 
ESQUERDA E NA PAG- À 
ximA SALA TAMBÉM.FAZER 


PARA CiNA VIA TUBO. IR 
À SALA THRESHOLD OF TRUTR. 


PMATAR A SACERDOTISA E À 


COLOCAR O OVO NA Boca DA 


AJESTHTUR. RS BARRAS SU- 


BiRAO REVELANDO LECTERY... E 


(0) USAR EXTREME VIOLENCE) 
PRRA MATAR um DELEST 


APANHAR A PEQUENA EsTÁTUA |; | NOME jN THE RDENCE 0F Ra Rent 
NA ANTE-SALA.IR A SALA DE | |NAR A STARRY WALL QUE ABRIRA E PRA 
NOME SAURA'S REPOSE E com- DÍDARA PASSAGEM A ÚLTIMA SALA.FAZERA]R TRAP DOOR E QUANDO O ii 


em, ato 


CAR A ESTATUETA Ro LADO 
DA QUE LH SE ENCONTRA... 


RLGUNS MOVIMENTOS INÚTEIS ATÉ SURGI- 


MiGO LIBERTAR A NOSSA GARAR 
PARA ABRIA A PORTA FAZER À 


. |REM Dois GUARDAS initiigos... 
2 P$i. POWERS-.- sap ee 
Lo) 1- SOLAR EYES 
VAV | 2-STicky FÍNGERS | 
RZ]3- Know MinD À 
ESB 4- BRAINWARP 
ES 5-ZONESCAN 

O 6- Psi SHIFT N 
2a) *- EXTREME VIOLENCE === 


Sa 8-TUNE in 


24. 
. a ! 2 q? 
e 4 Ec 2. 
to “3d E 
“a ESA 
Ed 
s, 
4 
e 
sb 


SURGE ESTA “CABEÇA”, 


TOS, RS OPÇOES DENSO 
mos PARAR 18... RÉ. 
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do BorDerRO: PAPERO 2: IvKT cs: 
CLEAR 327%8 

20 PRINT" INTRODUZA CASSETE E 
CARREGA PUMA TECLAS: PaUSE O 
LOAD" * cosE 24300 | 
POLE 24363, 181 : PoxE 2436L IS: 
PocE 243 81,481 : PokE 243390,35 
Se for v- 24S$01 vo 24507 

to READ A: Poxe N,A 

to NEXT 
8o 


es s DATA 135, 50,63, 137, 195, 48,411 
as A E: Z q é Sr bo 177) eis 

ro va: ê,. : , EA g 48 ns ZE sê Ê e 
t : 


3e 
Lo 


* RANDONMIZE USR 24300 
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O QUE POR CÁ SE VA 


Esta semana, a rubrica Microclube tem 
para oferecer aos leitores algo de muito 
especial. Trata-se, nada mais nada me- 
nos, de uma produção inteiramente nacio- 
nal, em matéria de vídeo-jogos. De facto. 
ficamos bastante surpreendidos ao siber 
que em Portugal existem programadores 
de video-jogos com qualidade comparável 
à de qualquer programador britânico ou 
espanhol. Sim, é verdade e a prová-lo 
temos ag resultado da associação de três 
amiog Manuel Lemos (o. programador), 
Ricardo Bing 
(música), todos estudar es universitários 
que nas horas vagas conceberam um, jogo 
deveras digno de talento invulgar. 

O jogo tem por nome CITY CONNEC- 
TION, uma conversão de um vídeo-jogo 
existente nas máquinas de jogos dedica- 
das (bastante conhecido entre aqueles 
que frequentam os «arcades»). Bom, co- 
meço por fazer a minha apreciação a este 
excelente programa, na versão para os 
Spectrum 128K... 

Apesar de ser uma versão das máqui- 
nas, para um computador de 8 «bits», 
qualquer jogador habituado às máquinas 
de jogos dedicadas facilmente identificará 
a versão de CITY CONNECTION no 
«Spectrum». Graficamente, melodias e 
efeitos sonoros, animação, tudo está per- 
feito nesta conversão. CITY CONNEC- 
TION está de tal modo pormenorizado que 
até novos e originais elementos fazem 
com que esta versão tenha aspectos que 
a superiorizam em relação ao original das 


máquinas. Começando pela apresentação 
do iogo, temos opção de escolher num 
«menu» o tipo de controlo que desejamos 
para conduzir o nosso veículo, a escolher 
entre teclado (definível), «joysticks» 
KEMPSTON, ou SINCLAIR. Enquanto 
não iniciamos a missão, podemos ainda, 
ao som de melodias harmoniosas e numa 
paisagem pitoresca, disfrutar de uma es- 
pécie de minifilme humorístico, com o qual 
passamos momentos bastante agradá- 
veis. Deveras original. Depois, iniciando o 
jogo é-nos dado a escolher o número de 
jogadores (tal como na máquina) e mal 
começamos a jogar, a primeira coisa que 
nos salta à vista são os gráficos, em espe- 
cial os cenários de jogo, deveras fabulo- 
sos e fiéis. A melodia que acompanha o 
desenrolar do jogo é fiel à original e deve- 
ras soberba (felizes os possuidores de um 
«128K»). Depois, a animação está sim- 
plesmente bem conseguida e o comando 
do nosso veículo, responde bem ao nosso 
controlo. Voz digitalizada de uma miúda 
(quando completamos um nível), o piloto 
salta do carro e cai em pára-quedas 
(quando colidimos. com outros veiculos), 
ou salta e fica preso num avião a jacto que 
o puxa pelo ar, diferentes efeitos sonoros 
(quando ganhamos vidas extra), voz digi- 
talizada indicando-nos (quando consegui- 
mos um lugar na tabela de recordes) o 
lugar que alcançamos e depois ao escre- 
vermos o nosso nome na tabela, visualiza- 
mos uma das cidades do jogo, foram tudo 
pormenores que consegui descobrir que 
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Arca 


BANDERAS 


Ara 


esta versão de CITY CONNECTION tem a 
mais, do que a original, o que justifica 
considerar esta versão mais completa do 
que a máquina. 


Escusado será dizer que esta versão 
possui todos os pormenores da original, o 
que por si só já seria muito bom. Quanto 
ao objectivo do jogo, para aqueles que 
ainda não o conhecem, trata-se nada 
mais, nada menos do que conduzir um 
veículo por plataformas, pintando-as à 
passagem e quando todas estiverem pin- 
tadas completar-se-á um nível e passare- 
mos a uma cidade diferente. Rebentando 
três balões que individual e periodicamen- 
te surgem no nosso percurso, tâmbém nos 
permite acedermos mais rápido a um nível 
diferente. Não podemos, no entanto, coli- 
dir com outros veículos, ou com um malva- 
do gato que nos atrapalha a missão. En- 
fim, é dos melhores jogos que joguei até 
hoje no «Spectrum» e uma conversão 
mais do que perfeita. 

Como curiosidade, diga-se que CITY 
CONNECTION era um jogo das máquinas 
que eu desejava ver convertido há bastan- 
te tempo e quem diria que isso viria a ser 
concretizado por programadores portu- 
gueses. Os meus sinceros parabéns a 
estes amigos, é um trabalho espectacular! 


Na sua carta, o Manuel Lemos diz-nos 
ainda que a versão que nos foi enviada é 
uma demonstração jogável da versão final 
do jogo, visto que ainda não se encontra 
em fase de produção. Diz o Manuel que 


ES Jo a O 
NINJA poure 


| FAZENDO... 


estão a tentar comercializá-lo com uma 
empresa britânica, mas que têm dificulda- 
des devido a não possuírem uma licença; 
da empresa japonesa que produziu a má- 
quina original. No entanto, existe uma ver- 
são para o «48K» já concluída há mais de 
um ano, ao contrário desta que a terminou 
em Outubro e encontra-se em fase de 
produção, uma versão para o COMMO- 
DORE AMIGA 500. Bom, Manuel Lemos, 
cá esperamos uma versão para o ATARI 
ST que decerto, se for um trabalho minu- 
cioso como foi a versão dos «Spectrum», 

vai ficar uma maravilha, arrasando a origi- 
nal! O Manuel comenta ainda na sua carta 
que está a programar um «shoot em “up» 
de sua autoria, cujas características princi- 
pais são a velocidade e o uso da cor, 

comparável talvez ao «LIGHT FORCE». 

Só nos resta aguardar uma versão desse 
teu novo trabalho que se for tão fantástico 
como este CITY CONNECTION, podes 
considerar-te um programador de presti- 
gio internacional. Uma menção honrosa e 
muito particular ainda para o Paulo Gordi- 
nho que produziu as melodias do jogo. 

Estão fiéis às do original e algumas inova- 
tivas, sendo deveras sensacionais. Para 
finalizar, resta-me uma vez mais deixar os 
meus parabéns a estes três jovens progra- 
madores, desejando-lhes sorte e referindo 
que esta secção Micromania fica a aguar- 
dar mais trabalhos vossos e de outros 
programadores que queiram sair do anoni- 
mato... Manuel Lemos, o vosso CITY 
CONNECTION é excelente! 


C.NORRIORS - POKE:53920,33 LUNAR JET MAN  —- POKE:23439,201 HUNCKBACK - POKE:26888,0 
sum -PORAMIZAO FREIO FANOA  — POFM2ÕOAS OSS MARIO MIRER - PORMA3S136SO 
e a “a , E “ E 
"HE BEES - POKE;37852,255 WHEELIE - POKE :28596,0 PENETRATOR - POKE$40733,0 
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o eo = A, qo 

Eu À (mu p* º 10 border not pi:paper not pisink 7: 

Es clear val"24575": load"loader"code 
4e4:for f=val"65100"to val"65125":; 
read a:poke f,a:next f 

12: data 55,62, 255, 221,33,0,64,17,0,27, 


E SE dps “ too 205,86,9,221,33,0,96,17,40,158,62, 

MR o ALIEN ST. + 47503,0 = VIDAS 09 45d Ro o POR DS Do 86,5 

MM + 47984,0 = IMUNIDADE 14 randomize usr val"65100" 
B. BUGGY 3+ 45878,0 = FUEL q * 15 clssprint"Tecle os pokes"'"e depois 
CRIME BUS,+ 46100,21 = TEMPO * q srandomize usr 37120" 
a II + 30548,0 = AMMO 

Ag + 36060,0 sq = VIDAS fWEISES S05c ES 

É] DOUBLE D. + 37693,0 o = VIDAS T ,E 

Do ssa iopisga ode 1 <S C ARRESADOR 
3 Eta + 37813,0 = tm PROGRAMADO Por: À. RODRIGUES 
3 PT(D) + 377940 a MM aiiindinddia as + dia finado 
4 PT. Rad 10) Em oa 

5 are o BUDA penis 8 
5 PT.(D) + 3797940 a tr 
FRONTLINE + 62499,0 - 


GUNFIGHT, + 58357,48: 
+ 58358,118. 
MAD MIX + 39932,n 
OPERATION bd 
* WoLP + 40756,183 = GRANADAS 
ORIENTAL E+ 2899, 12º = VIDAS 
rd RUN+3 + 39209,0 = TEMPO C.M, 
pia E + 40628,0 *m SENTO 8.M, 
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9900 Let x=127:Let y=87 

9901 Plot over 1l;x,y:Plot over 1sx, 

9902 let y=y+(IN 64510=30 and Es (IN 
G4T66- =30 and y20):Let x=x+(IN 57342-230 
and x4255)-(IN 57342=29 end x>0) 

9903 If IN 254428 then plot x,y 

9904 If INKEY$=chrê 13 then return 

9905 Goto é 9901 
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